Kolo przedsi¢biorczosci i ekologii w ramach projektu
»Archimedes gosci w gminie Reszel” oglasza

Szkolny konkurs plastyczny indywidualny
na projekt logo

,»Reszelskie lapidarium geologiczne”

LOGO- znak graficzny obiektu, firmy, instytucji,
miejscowosci stuzacy do celow popularyzatorskich,
identyfikacyjnych i reklamowych.

I. Adresat konkursu:

Uczniowie Gimnazjum nr 1 w Reszlu
II. Cele konkursu:

e wykonanie projektu plastycznego logo dla ,,Reszelskiego lapidarium
geologicznego”

e wylonienie najlepszego znaku graficznego, ktory stanie si¢ znakiem
identyfikacji wizualnej lapidarium w Reszlu

e rozwijanie zainteresowan uczniow tematyka geologiczna, krajobrazem
polodowcowym, elementami przyrody nieozywionej — skatami i glazami
narzutowymi

e podejmowanie dzialan na rzecz spotecznosci szkolnej 1 lokalne;j

® propagowanie pigkna otaczajacej przyrody wsrod mieszkancdw naszej gminy
1 turystow odwiedzajacych Reszel

III. Organizatorzy konkursu:
Szkolne koto przedsigbiorczosci 1 ekologii w ramach projektu
,,Archimedes gosci w gminie Reszel”.
IV. Termin:
1. XII 2009 r. — 10. I1 2010 r.
V. Prace konkursowe nalezy sklada¢ do 10.11.2010 roku
do Pani B. Maciukiewicz i Pani E. Majcher.



VI. Zasady przygotowania pracy konkursowej:
v projekt logo powinien by¢ opracowany w wersji elektronicznej oraz
w wersji papierowej, ktore nalezy dostarczy¢ do organizatora
w podanym terminie
v’ praca powinna posiada¢ cechy wiasciwe dla tej formy plastyczne;j
wypowiedzi: wzor powinien symbolicznie ukazywac¢ charakter
obiektu, jakim jest lapidarium, tworzy¢ logiczna 1 sensowng catosc,
zawiera¢ elementy nawigzujace do naszego regionu, gminy
1 miejsca, w ktorym ma si¢ znajdowac lapidarium oraz jego
zbiorow a jednoczesnie nie zawiera¢ zbyt duzo elementow
graficznych
v" do pracy powinien by¢ dolaczony opis wyjasniajacy symbolike
zaprojektowanego wzoru logo

v" na konkurs kazdy uczestnik moze ztozy¢ maksymalnie 2 projekty
logo.
v kazdy projekt logo musi spetnia¢ nastepujace warunki:
a) dziata¢ jako symbol
b) budzi¢ dobre skojarzenia z lapidarium
c) by¢ oryginalny
d) by¢ tatwy do rozpoznawania i zapamigtywania
¢) by¢ niezalezny od srodka powielania (uniwersalny) i tatwo
skalowalny.
v’ projekty moga by¢ wykonane w dowolnej technice graficzne;j.
kazdy projekt nalezy dostarczy¢ w wersji elektronicznej [na plycie
CD, DVD jako pliki: JPEG lub inne oraz w postaci wydrukow
komputerowych (wersja kolorowa 1 czarno-biata)].
v" Wydruki komputerowe, w formacie A4, powinny zawierac:
a) logo mieszczace si¢ w polu 15 cm x 15 cm 1 zmniejszong wersje
I[,S5cmx 1,5 cm
b) wersj¢ czarno-biata znaku
c) zastosowanie znaku na papierze firmowym np. szkoty
v" Organizator nie zwraca projektow.
Uwaga!
Doktadne informacje na temat lapidarium oraz skat, mineratow
1 skamieniato$ci znajduja si¢ na gazetce szkolnej, na stronie internetowe;j
szkoty 1 Reszla oraz u organizatorow konkursu — zainteresowanych
zapraszamy do pracowni geograficznej (nr 6).



VII. Kryteria oceny pracy konkursowej:

O estetyka, prostota 1 symbolicznos¢ wzoru logo

O pomyslowos¢ 1 sposob ujecia tematyki konkursu.

0 mozliwos¢ umieszczania 1 powielania logo
w materiatach promujacych Reszelskie lapidarium
geologiczne

O warto$ci marketingowe: wywolywanie pozytywnych
skojarzen, tatwosS¢ rozpoznania 1 zapamigtania, czytelnos¢

elementow 1 symboliki
O wartosci uzytkowe: niezaleznos$¢ od nosnika 1 srodka

powielania oraz przekazu,

O tatwa skalowalnos¢ 1 czytelnos¢ w roznych skalach,
funkcjonowanie w wersji czarno —bialtej 1 barwnej (w tym
jako grafika komputerowa).

VIII. Komisja Konkursowa wyloni zwyci¢zcow konkursu
do 15 II 2010 roku.
IX. Przewiduje si¢ nagrody dla uczestnikow konkursu.
X. Decyzje Komisji Konkursowej sa ostateczne
i nie przystuguje od nich odwolanie.
XI. Organizator konkursu zastrzega sobie prawo
do opublikowania imienia, nazwiska i informacji
0 laureacie konkursu oraz umieszczanie
tych informacji w materialach reklamowych
organizatora oraz w mediach i Internecie.



